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DEAK 17
GYERMEK ES IFJUSAGI
MUVESZETI GALERIA

Kedves Gyerekek!

Ismeritek mar D'Artit, a Deak17 Galéria kabalafigurajat? Tudjatok, mi a kedvenc festménye vagy étele?
Nem? Hat most itt az ideje, hogy mindezt kideritsétek!

Azutan, persze csak ha mar jol megismertétek egymast és osszebaratkoztatok, kozosen egy nagy
kalandba is belevaghattok!

Kezdhetjik?

Ime néhany rejtvény, amiben elrejtettiik D'Arti legérdekesebb szokasait, tulajdonsagait. Rajéssz ezekbdl,
vajon ki is 6 valojaban?

1. Alaposan vedd szemugyre ezeket a festményeket! Talalsz bennik valami kozoset? Lehet, hogy ez is
segit majd kitalalnod, ki is lehet D'Arti.
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2. Ezitt D'Arti kedvenc festménye. Mit latsz ezen a képen? Mit gondolsz, vajon mitdl olyan kilonleges,
hogy ez lett a kedvence?

Georg Baselitz: Korbacsolas, 1983,

3. D’Artinem csak a festményeket, de a szineket is nagyon szereti. Vajon mik lehetnek a kedvenc szinei?
Szinezd olyan szin(re az lres kéroket, amilyen szint a baloldali két szin 6sszekeverésébdl kapsz!
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4. Probald meg kitalalni a képek segitségével, vajon mik lehetnek D'Arti kedvenc ételei! Rajzold le Gket!

5. Képzeljétek, D'Arti nem a latasaval, hanem a targyakrdl visszaver6dé hangok segitségével
tajékozodik. Na de hogyan is lehetséges ez? Ennek megismerésében segithet most ez a feladat.
Helyezz a szaggatott vonalra egy tiikrot, és rajzold le, hol futnak tovabb a szines vonalak, miutan
visszaverddtek a falrol! Hat nem egyszer( igy lemenni a boltba, az biztos!
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Most, hogy mar ilyen sok mindent tudsz D'Artirdl, itt az ideje személyesen is megismerkedni vele! Nekink
tobb 6tletlink is van. Szerinted melyikik lehet az? )6l fontold meg, mi mindent tudtunk meg réla az el6z6
rejtvényekben.
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Készen alltok akkor egy felejthetetlen kalandra?

Mit sz6Inatok, ha készitenénk egy térbeli tarsasjatékot, amelynek Te és D'Arti vagytok a fészerepl6i? Vajon
milyen kalandokba keverednétek, merre jarnatok, milyen akadalyokba Gitk6znétek? Talalkoznatok kilonos
lényekkel, Gtonalldkkal, akiket le kell gy6zni vagy épp baratokat szereznétek?

Amire szikséged lesz:

- kb. A4-es méret(i kartonlap — ez lesz a tarsasjaték tablaja, amire majd dolgozhatsz
- A4-es fehér papir — ezt majd raragaszthatod az alapodra, hogy szebb legyen

- szines papirok — ha szeretnéd csikokat, koroket, négyzeteket vaghatsz ki el6re

- szines ceruza vagy filc

- 0llg, ragaszto

- babuk, dobdkocka

Lépések

1. Vedd magad elé a kartonlapot — ha épp nem lenne megfelel6 a mérete, kérd meg szileidet,

segitsenek a kivagasban.

2. Ragassz a kartonlapra egy fehér (vagy szines) papirt — erre ragaszthatsz és rajzolhatsz is majd.
Mar meg is van a tarsasjatékod alapja — johetnek a mezok! Tervezd meg, hol lesz a rajt és a cél!
4, Talald ki, hogyan juthatunk el a célba! Mez&ket épithetsz el6re kivagott korokbdl, négyzetekbdl

vagy barmilyen mas formabadl is. Kitalalhatsz mindenféle izgalmas Gtvonalat, amik akar ki is

emelkedhetnek a tablarol. De hogyan lehet ezt papirbol megoldani? A kovetkezo oldalon talalhatsz

néhany otletet! Vagj, hajtogass, gydrj, hajlits — amihez csak kedved van. Ne feledd, D'Arti sokkal

konnyebben tajékozddik a térbeli dolgok kozt, ezért jo, ha a tarsasjatékod is haromdimenzios lesz.
5. Hakész a tarsasjatékod, nincs mas hatra: Kalandra fel!
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J6 jatékot kivanunk!






